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Tévhitek

Tartalom - A média altal sugallt kép a tipikus videojatékosrol:
Tévhitek 2 - 14-20 év kozotti fiatal férfi

A valésag 3

Uj technolégiak 4 - Napi 8-10 érat tolt a szamitdgép vagy a konzol el6tt

Uj felhasznalasi teriiletek 5 B i i L, o .
- Fbleg agressziv, haborus jatékokat jatszik

Magyar tapasztalatok 6

Zarsz6 7

« Pizzan, hamburgeren és kélan él
- Egyedulallo, féleg online szocialis kapcsolatokkal

- Komoly fizikai és szellemi egészségkarosodasnak van kitéve




A valbsag

Tartalom - Minden korosztaly jatszik
Teviies g - 18 év alatt (25%)

A valosag 3

Uj technologidk 4 « 18 és49 év kozott (49%)
Uj felhasznalasi teriiletek 5 i

Magyar tapasztalatok 6 ¢ 50 ev felett (26%)

Zarszo 7

- Azjatékosok atlagéletkora 37 év
- Ajatékosok nemi eloszlasa: 58% férfi, 42% néd

- Leggyakrabban jatszott jatékok nem agressziv jatékok

« 47% kartya, puzzle, ismeret jatékok

2011 - 21% sport, stratégiai, kaland vagy szerepjatékok
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« 15% akcids, lovoldozos

A fiatalok 65%-a kdz0sségi jatékot jatszik

A szulbk 59%-a allitja, hogy a videojaték miatt
a gyereke az elmult 5 évben tébbet mozog




Uj technologiak

Tartalom - Aszulbk 59%-a allitja, hogy a videojaték miatt

Tevhitek 2 a gyereke az elmult 5 évben tobbet mozog:

A valosag 3 et e e NPT

0j technolégiak ; « Vezetéknélkuli taviranyitoval és mozgasérzékelbvel felszerelt
Uj felhasznalasi teriiletek 5 konzolok megjelenése

Magyar tapasztalatok 6

241500 ’ « Az emberi test veszi at a kontroller szerepét

« 2006 - Ninteno az els6, 2009 - Microsoft, 2010 - Sony

. Uj kifejezések: ,Augmented Reality”, ,ExerGaming” ...
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Uj felhasznalasi teruletek

Tartalom « Az orvostudomany vizsgalodasanak el6terébe kerult
TevilES : « Tobb mint 60 tudomanyos kutatas az elmult években a

A valésag 3 . e e « sy 7 , , ;e .
Gjtechna il ) Nlntendc? Wl i v’|d?01ate’k kpr)zol lehetséges egészségugyi
Uj felhasznalasi teriiletek 5 felhasznalasardl és hatasairdl

Magyar tapasztalatok 6

- ,Game for Health Europe” - orvosok és jatékfejleszték

Zarsz6 7

Kutatasi és alkalmazasi teriletek

- Autista gyerekek kognitiv és kommunikacios képessége
- Mozgaskorlatozott gyerekek terapias kezelése és életmindsége
- Stroke, agysérilés illetve amputacié utani rehabilitacio (Wiihab)

- Orvosok képességfejlesztése: azok a sebészek akik videojatékot
27%-al gyorsabban és 37%-al kevesebb hibaval mitenek

Pozitiv tapasztalatok

Magyarorszagon a Petd Intézet végez hasonlé kisérleteket




Magyar tapasztalatok

Tartalom « Petd Intézet és Virtualis Jaték, Sport Egyesulet
Tévhitek 2 - A kozponti idegrendszeri sérlilése miatt mozgassérult
A valésag 3

Gjtechna il ) gyermekek rehabilitacidja, habilitacidja

Uj felhasznalasi teriiletek 5

- A szamukra a fejlesztéssel jaré nehéz fizikai gyakorlatok nem

Magyar tapasztalatok 6 . , vz , « s ez
mindig tartalmaznak kell6 és hosszantarté motivaciot

Zarsz6 7

- Kevesebb korabbi ,jatéktapasztalattal” rendelkeznek

- Ajatékkonzol nagyon erds motivaciot és versenyszellemet épit
ki a gyerekekben

- Két hénap alatt szamottevd javulas tapasztalhato

- 2009 6ta Wii bajnoksag a mozgassérult és fogyatékossaggal él6
gyerekeknek

« Részletek: Dr. Szilard Zsuzsanna docens eldéadasaban



Zarszo

Tartalom - A jatékszoftver iparag szeretné megvaltoztatni a
Tévhitek 2 médiaban kialakult szereotipiakat

A valésag 3 , r 7 / v e sy 7

0j technolégiak 4 - Nagyobb hangsuly a mozgasérzékelds jatékkonzolok
U felhasznalcSiES felhasznalasanak sokrétlségén és az oktatasban,

Magyar tapasztalatok 6 , , . , ol v 7

i : készségfejlesztésben rejl6 lehet6ségekben

- Egylttmuadkodeés az iskolakkal és a fogyatékos gyermekek
készségfejlesztésével foglalkozé intézményekkel
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